MODIFICATIONS REGLES DU JEU
2.10 ​ UN POINT 

2.10.1 ​ A moins que l'échange ne soit à remettre, un joueur marque un point : 

2.10.1.1 ​ si son adversaire n'effectue pas un service régulier ; 2.10.1.2 ​ si son adversaire n'effectue pas un renvoi régulier ;

 2.10.1.3 ​ si, après qu'il ait effectué un service ou un renvoi régulier et avant d'être frappée par son adversaire, la balle touche n'importe quoi d'autre que le filet ou ses accessoires ; 

2.10.1.4 ​ si, après qu'elle a été frappée en dernier par son adversaire, la balle franchit sa ligne de fond sans avoir touché son camp ; 

2.10.1.5 ​ si, après qu'elle a été frappée en dernier par son adversaire, la balle passe à travers le filet, ou entre le filet et le poteau, ou entre le filet et la surface de jeu ; 

2.10.1.6 ​ si son adversaire fait obstruction à la balle ; 

2.10.1.7 ​ si son adversaire frappe délibérément la balle deux fois consécutivement ; 

2.10.1.8 ​ si son adversaire frappe la balle avec une face de la palette dont la surface est contraire aux règles ; 2.10.1.9 ​ si son adversaire, ou ce qu'il porte ou tient, déplace la surface de jeu, au cours d'un échange ; 

2.10.1.10 ​ si son adversaire, ou ce qu'il porte ou tient, touche le filet ou ses supports, au cours d'un échange ; 2.10.1.11 ​ si la main libre de son adversaire touche la surface de jeu ; 

2.10.1.12 ​ si, en double, l'un de ses adversaires frappe la balle en dehors de la séquence établie par le premier serveur et le premier relanceur ; 

2.10.1.13 ​ ainsi qu'il est prévu par la règle d'accélération (2.15.4). 

2.10.1.14 ​ si les deux joueurs ou paires sont en fauteuil suite à un handicap physique, et : 

2.10.1.14.1 ​ son adversaire ne maintient pas le contact du siège ou du coussin avec la face arrière d'une de ses cuisses, au moment où il frappe la balle,

 2.10.1.14.2 ​ son adversaire touche la table avec l’une de ses mains avant de frapper la balle ; 

2.10.1.14.3 ​ le pied de son adversaire ou son repose-​pied touche le sol pendant l’échange; 

2.10.1.15 ​ ainsi qu'il est prévu par l’ordre de jeu (2.8.3)
MODIFICATIONS REGLEMENTS SPORTIFS
3.4 ​ LA CONDUITE D'UNE PARTIE
L’arbitre…
3.4.1.2.1 ​ Il peut indiquer le gain d’un point par un joueur ou par une paire en élevant le poing fermé le plus proche de ce joueur ou de cette paire, de telle façon que son avant​-bras soit vertical et son bras horizontal.
CHAPITRE 2 ​ COMPÉTITIONS PAR ÉQUIPES
I.201 ​ Décompte des points

Les points rencontre suivants sont attribués : ​ 

-une victoire : 3 points ; ​ 

-un résultat nul : 2 points ; ​ 

-une défaite : 1 point ; ​ 

-une défaite par pénalité : 0 point ; ​ 

-une défaite par forfait : 0 point. 

La décision de la défaite par pénalité appartient à la commission sportive compétente qui peut, s’il y a lieu et suivant les circonstances, attribuer le point de la défaite.
II.705 ​ Non ​présentation de licence

 Dans le cas où le joueur licencié ne peut pas justifier de sa licenciation selon l'article II.606 des Règlements Administratifs, il n’est pas autorisé à participer à la rencontre. Cependant le juge-​arbitre l'indique au dos de la feuille de rencontre et l'équipe est sanctionnée d'une pénalité financière.
TITRE III ​ CRITÉRIUM FÉDÉRAL ​
III.109 ​ Retard
A tous les échelons et dans toutes les catégories, si un joueur ne s'est pas présenté quinze minutes après se présente pas à l'appel de sa première partie, il est déclaré perdant pour cette partie et marque 0 (zéro) point mais et il peut disputer les parties lui restant à jouer.
