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NOM ET PRENOM DU JOUEUR :

Essai 1 Essai 2 Essai 3 Nombre Points
Nb d'échanges Nb d’échanges Nb d’échanges de Points maximum

-Ez\’a/’a"ca 7 g Mental Adaptation Tivoayas = Sco.re du _
ol - meilleur essai :
Partie en trois manches '
gagnantes :
¢ Mental adapté a la
compétition, noté entre 0 et 5.
* Capacité a utiliser ses coups

forts, notée entre 0 et 5.
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& [ » . -
?‘5—_‘:&'0"_ meilleur essai :

A

Exercice de déplacement a0
ra ""f‘-" =2

adapté au systéme de jeu :

* Technique de déplacement,
notée entre 0 et 5. Tl Tk

* Pertinence par rapport i N Al
au systeme de jeu, oS!
notée entre 0 et 5.

- Techni Pertinen ] Score du
Erercice 7 : echnique ce 21‘#‘{ _
. I—‘.
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. Adaptation Pertinence Nb de remises
evciece 8 s
E}( v 7 divisé par 2
Gestion des situations
de rupture :
e Capacité d’'adaptation,
notée entre 0 et 5. ), ) Al
* Pertinence et qualité des i Bl
coups techniques utilisés, A
notées entre 0 et 5. A
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-E/(a/’a'ce lf/ . Services Remises s Sco.re du .
meilleur essai :

Services et remises adaptés Pt
au systéme de jeu: R sl NS 10
® Efficacité, notée entre 0 et 5. =0 T
* Cohérence des coups -

techniques, notée entre 0 et 5.

reveice 7 : | 8

Etre capable de jouer dans _ SO & ' et R R 10
un autre systéme de jeu. Fi<e Aot ; - iq
Noté entre 0 et 10.
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