Méthode francaise
f[c/»e Ae vecuel| e /é/m/f'mj

NOM ET PRENOM DU JOUEUR :

Essai 1 Essai 2 Essai 3 Nombre Points
Nb d'échanges Nb d’échanges Nb d'échanges de Points maximum
] . Score du
Efereice 7 : meilleur essai :
Jeu contre l'initiative. 10
3 essais
(maximum d'allers-retours cumulés
réalisés pour un essai = 10)
. - Score du
E/\’e/ccce Z . meilleur essai :
Jeu avec l'initiative. 10
3 essais
{maximum de prises d’initiatives
réussies = 10)
. A Nb de remises
Freveice 7 : divisé par 2
Remises sur services courts. 10
20 remises
Nb de remises réussies divisé par deux.
. Score du
E/(e/aca [7‘/ ' meilleur essai :
Adaptabilité sur des balles
de natures différentes. 10
3 essais
(maximum de renvois réussis pour un
essai = 15)
EXercice 7 i
Est notée la capacité
d’adaptation du joueur 10
aux différentes qualités
de matériaux.
Noté entre 0 et 5.
Total 50
oui
Admission 35

non




