PREPARER GIRPE POUR LE CHALLENGE - ETAPES 1 a 11 OBLIGATOIRES - ETAPE 16 OBLIGATOIRE

b

Créez une nouvelle feuille PREPAREE DANS SPID

IMPERATIF DE NE PAS PRENDRE "Non Préparée dans SPID"

N

+touche
"ENTREE"

- Saisissez le numéro ou le nom du club qui regoit dans la case blanche a
gauche puis taper sur "ENTREE"

- Faites la méme chose pour un des 2 autres clubs de la poule

- Les 2 clubs ajoutés apparaissent dans la case bleue "Liste des Clubs"

- Sélectionnez les bons critéres de recherche et sélectionnez la date
(ne prendre qu'un seul jour)

- Lancer la recherche des rencontres correspondant aux critéres en cliquant
sur la coche verte en haut a gauche
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- Girpe propose toutes les rencontres correspondantes

- Commencez par repérer les rencontres qui correspondent a votre division et
votre poule

- Double-cliquez sur les feuilles a créer
- Les rencontres avec un exempt ne sont pas a télécharger
- Une fois toutes les feuilles sélectionnées, cliquez sur I'engrenage.

- Girpe va télécharger les feuilles une par une

Pour la 1ére rencontre, Girpe vous propose une feuille "4 joueurs 14 parties",
cliquez sur "NON"
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O

Puis cliquez sur le bouton "type de feuille"

POUR LES POULES DE 3 OU DE 4 SELECTIONNEZ :

FEUILLES LOCALES

D72 - 2 joueurs 4 parties

POUR LES POULES DE 2 SELECTIONNEZ :

FEUILLES NATIONALES

2 joueurs 5 parties

3/7



PREPARER GIRPE POUR LE CHALLENGE - ETAPES 1 a 11 OBLIGATOIRES - ETAPE 16 OBLIGATOIRE

Le cartouche de la 1ére feuille de rencontre s'affiche, sélectionnez "Mixte",
modifiez si besoin le lieu de rencontre (pas obligatoire) puis cliquez sur
"Enregistrer"

10

Girpe vous demande d'enregistrer le nom du classeur, indiquez un nom
compréhensible pour pouvoir le retrouver (Dans répertoire
GIRPE/GIRPEclasseur)

GIRPE VA VOUS PROPOSER LES ETAPES 6 A 9 POUR CHACUNE DES FEUILLES
DE RENCONTRE.

Quand la derniére feuille est créée, Girpe met a jour les bases de licenciés des
clubs concernés. Pas besoin de le faire sois-méme.

LES FEUILLES DE RENCONTRES SONT PRETES, IL N'Y A PLUS QU'A SAISIR LES
JOUEURS ET LANCER LES PARTIES
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LES ETAPES 12 A 18 NE SONT PAS OBLIGATOIRES

VOUS POUVEZ PASSER A 19 DIRECTEMENT A LA FIN DES RENCONTRES

12

S

Vous pouvez renommer les onglets pour que les équipes soient lisibles.

Pour cela, sélectionnez I'onglet voulu puis faites un clic-droit (bouton de
droite de la souris) dessus, puis sélectionnez "Renommer I'onglet actif"

13

Mettez un nom plus court puis cliquez sur OK

14

Répétez 12 et 13 pour chaque onglet

15

Vous pouvez également mettre les feuilles dans I'ordre ou elles doivent étre
lancées

(Poule de 3 : 2 contre 3 puis 1 contre 3 puis 1 contre 2)

Pour cela faites un clic-droit (bouton de droite de la souris) sur n'importe
lequel des onglets puis sélectionnez "Ordonner les onglets"
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16

Sélectionner I'onglet a déplacer avec le bouton gauche de la souris, garder le
bouton enfoncé, et déplacez le curseur a la position ou vous souhaitez mettre
I'onglet

Dans I'exemple, I'onglet jaune a été déplacé en 1ére position

Quand les onglets sont dans I'ordre, sortir de la fenétre en cliquant sur le
bouton rouge

18

Les feuilles sont maintenant dans I'ordre ou elles vont étre jouées.
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L'ETAPE 19 EST OBLIGATOIRE

19

- Quand les rencontres sont terminées et les feuilles signées, vous pouvez
remonter les résultats de votre équipe, mais vous ne pourrez pas remonter
la ou les rencontres qui ne concernent pas votre club.

- MERCI DE FAIRE PARVENIR PAR MAIL LE CLASSEUR (FICHIER AVEC
EXTENTION .RPE) QUI SE TROUVE DANS LE REPERTOIRE GIRPE /
GIRPEclasseur. Nous nouus occuperons de remonter les résultats.

Vous n'étes pas obligés de bloquer les feuilles avant d'envoyer par mail

- 1l s'agit du fichier enregistré lors de la création des feuilles de rencontres a
I'étape 10.

Mail Bruno Gausseran : bruno@gausseran.fr
Copie a Michel Vigneron et au comité.
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